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Дата_______
Клас_______

Записи на дошці: дата, вислів

Щоб в ногу з часом ти ступав
І від життя не відставав,
Вивчай сміливо ІКТ,
Вони вперед ведуть тебе.
У виконанні усіх справ
Твоїм помічником він став.
Комп’ютер виручить завжди 
Тож вдосконалюйся, рости

Тема: Основні принципи дизайну слайдів. Стильове оформлення презентацій. 
Мета: навчальна: сформувати свідомі знання з даної теми, навчити користуватись готовими шаблонами презентацій та створювати власні в редакторі PowerPoint;

розвивальна: розвивати мислительні процеси дітей та моторику рук, сприяти всебічному розвитку;

виховна: виховувати інтерес до вивчення інформатики
Обладнання: підручник, комп’ютер, ПЗ, картки з завданнями.
Хід уроку

I. Організаційна частина
Перевірка наявності учнів на уроці, підготовленість до уроку.
II. Перевірка домашнього завдання.
· здача тесту 2.1
· розгадування кросворду (присутні вчителі)
III. Вивчення нового матеріалу
1. Мотивація навчальної діяльності.
· Сьогодні ми ознайомимося з правилами дизайнерської справи. Спробуємо себе в ролі дизайнера, розробивши власну презентацію яку буде приємно переглядати.
2. Оголошення теми і мети уроку.

- Ознайомтеся, будь ласка з темою уроку «Основні принципи дизайну слайдів. Стильове оформлення презентацій», запишіть в зошит.
3. Пояснення нового матеріалу.

Отже, дизайн – це е процес художньо-технічного проектування виробів або їхніх комплексів. 

Людину, що займається дизайном, називають дизайнером.
Розглянемо напрямки дизайну:
· Графічний дизайн (плакати, книги, реклама)
· Дизайн зовнішнього вигляду (макіяж, візаж)
· Промисловий дизайн (машини, устаткування)
· Комп’ютерний дизайн (сайти, комп’ютерні ігри, цифрові фотографії)

Варто відзначити, що на сучасному ринку праці, попит на дизайнерські послуги досить великий. 
Зокрема комп’ютерний дизайн на ринку ІТ технологій має великий попит (перегляд діаграми).Варто задуматись при виборі професії в майбутньому році.
А ми продовжуємо. Розглянемо процес розробки комп’ютерного дизайну для презентації. 
Поділяється він на три етапи:

1) Початковий етап  - визначається призначення презентації.

2) Етап створення дизайну об'єкта, у ході якого, крім виконання робіт зі створення дизайну, проводиться його тестування та виправлення помилок.

3) Етап застосування, у ході якого аналізується ефективність розробленого дизайну і за потреби вносяться корективи.
Виділяються основні принципи дизайну
· Які саме, нам допомогли розгадати присутні вчителі.

· композиція (лат. compositio - складання, зв'язування) - наука про узгодження складових об'єкта для надання йому зовнішньої привабливості та функціональності, а також і результат такого узгодження;

· колористика - наука про колір, його властивості, особливості сприйняття кольорів людьми різних вікових і соціальних категорій тощо;

· ергономіка (грец. epyov - робота, vopoq - закон) - наука про ефективність використання людиною пристроїв, засобів, інструментів на основі врахування особливостей побудови та функціонування людського організму.

Для успішної реалізації завдань дизайну необхідно дотримуватися саме законів композиції, колористики та ергономіки, розглянутих вище.
· Детальніше на кожному з принципів.
КОМПОЗИЦІЯ

КОЛОРИСТИКА

ЕРГОНОМІКА

- Розглянемо стильове оформлення презентацій (14 – 18 слайд)
V. Фізкультхвилинка (зміна виду діяльності)
IV. Практична частина уроку.

Роздаються картки із завданнями.
Перш ніж приступити до виконання п/р. Проводжу  жеребкування, щоб визначати яку частинку України  представлятиме учень та з яким шаблоном працюватиме. 
V. Підсумок уроку (рефлексія)
«Похвали себе»

Чи з’явилося почуття самоповаги від своєї роботи на уроці? 
Похваліть себе
Я молодець, тому що …

Я задоволена собою, тому що…

Виставлення оцінок

VI. Повідомлення домашнього завдання 
Ст__________________
Підготуватися до захисту презентації
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